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Yleista

Paapaino vuoden 2020 toiminnassa oli rahoitusmahdollisuuksien selvittaminen ja
rahoituksen hakeminen toimintaan, Tukitiimitoiminnan kehittdminen ja jasentoiminnan
kehittaminen. Kaytannossa kuitenkin yhdistyksen toimintaa maaritti eniten Covid-19
pandemian aiheuttamat muutokset harrastuksessa ja yhdistystoiminnassa.

Jasenasiat

Jasenrekrytointia tehtiin verkossa. Vuoden 2020 aikana seuraan liittyi 9 jasenta ja seurasta
erotettiin 6 jasenta maksamattomien jasenmaksujen perusteella. Toimikauden lopuksi
jasenia oli 68. Suurin osa jasenista on edelleen halunnut liittya myods
aktiivi-sahkopostilistalle.

Yhteisojasenyytta pohdittiin toimikauden aikana, mutta ei otettu kayttoon. Syyna tahan oli se,
etta SRS:n toiminta on yleisesti harrastusta hyodyttavaa ja kaikki resurssit ovat jo
yhdistystenkin hyodynnettavissa. Yhteisojasenyys aiheuttaisi myos tarpeen kehittda uusia
kaytantoja demokraattisuuden takaamiseksi, ja tdsta aiheutuvat riskit seka vaiva eivat
vastaisi saavutettavaa hyotya.

Jasenille tiedotettiin seuran toiminnasta sahkdpostilistalle lahetetyilla jasenkirjeilla
huhtikuussa ja syyskuussa, lisaksi lahetettiin erikoistiedote seuran vuosikokouksen
muuttumisesta etakokoukseksi.

Seuran hallinnon kehitys

Toimikaudella 2020 seuran puheenjohtajana toimi  Tuomas  Kuusniemi ja
varapuheenjohtajana Petri Leinonen. Hallituksen jasenind toimivat taloudenhoitaja Toni
Aman, sihteeri Pauliina Paavola, Sami Kylldnen, Toni Aman, Petri Gronholm, Arttu
Rahikainen, Milla-Crystalline Nylund. Hallituksen varajasenina toimivat viestintdavastaava
Ruska (tuolloin Nuppu) Soanjarvi, Ropecon-yhteistydvastaava Pauli Hulkkonen, Jonne
Kuokkanen. Toimihenkildind toimivat jasenvastaava Jemina liponen ja verkkovastaava Arttu
Hanska. Kauden toiminnantarkastaja on Emi Maeda ja varatoiminnantarkastaja Antti
Tumelius.

Hallitus kokoontui Discordin valityksella 9 kertaa, joista kolme tdysin hallinnollisia.
Pandemian takia hallituslaiset eivat paasseet tapaamaan toisiaan kasvokkain. Vaikka
yhdistyksen etatoimintaan keskittyva malli antoi keskimaaraista paremmat kantimet selvita
eristaytymisen aikana, muut elamanalueet olivat tavallista vaativampia, minka takia SRS
karsi siina missa muukin vapaaehtoistyo.

Vuosikokouksessa 25.11. valitut uudet hallituslaiset otettiin mukaan istuvan hallituksen
toimintaan heti vuosikokouksen jalkeen
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Viestinta

Seuran verkkosivuilla tiedotettiin vain suurimmista uutisista projektiesittelyiden ja
toimijaesittelyiden ajankohtaisena pitamisen lisdksi. Seuran tadrkeimmat viestintdkanavat
olivat Discord-serverin lisaksi Instagram ja Facebook-sivut. Paaosa somejulkaisuista oli
mainoksia toiminnasta ja projekteista, sekd muutamia tunnelmakuvia ja jasenrekrytointia.
Isoin yksittdinen kampanja oli #kehujatekijoille -joulukalenteri, jossa annettiin kiitosta seuran
projektien tyomyyrille hyvasta tyosta Instagram-postauksissa.

Tapahtumat

Valtaosa skenen tapahtumista jouduttiin perumaan tai muuttaamaan etatapahtumiksi. Talla
oli huomattava negatiivinen vaikutus verkostoitumiseen ja yhteisonluomiseen. Ropeconin
sijasta  jarjestettiin  Eta-Ropecon  24.-26.7. hyddyntdaen  Discord-palvelinta ja
suoratoistopalveluita. Samoilla jarjestelyillda myds Tracon (nimelld TracOff 4.-6.9.) ja Tracon
Hitpoint (14.-15.11.) toteutuivat etand. Mm. Nordsken 2020 oli peruttu kokonaan.

CyberPunk 2020 -paiva

Vastapainona tapahtumakadolle SRS jarjesti CyberPunk 2020 -paivan 20.2., ja tama
kyberpunk-teemoja korostava teemapaiva saikin suosiota, aina pelistriimaajista R. Talsorian
Gamesiin.

Kekricon

Kekriconia ei pystytty jarjestdmaan pandemiarajoitusten vuoksi.

Muuta

Veriryhma ‘Me luovutamme, kaikki voittavat’

Veriryhma jatkoi toimintaansa.

Rahoituksen hakeminen: Etsiva pelitoiminta

Tama hanke muotoutui vuoden aikana ja sai nimekseen Etsiva pelitoiminta.
Koronapandemian takia hanke piti suunnitella uudestaan huomioimaan seka senhetkinen
kriisi seka tulevat vastaavat olosuhteet.

Etsivd pelitoiminta -hanke on seuran “Pelia pyynnosta” ja “Pelijarjestdjen
verkostoitumisprojekti” fuusioituneena. Tiiviisti esitettyna: projektissa aktiivisesti etsitaan,
tuetaan ja luodaan paikalliselle roolipelitoiminnalle edellytyksia. Tuetaan myos olemassa
olevia toimintoja osaamista ja vertaistukea jakamalla. Toiminnassa pyritdan myods luodaan
vapaaehtoisverkostoa tukemaan toimintojen vakiinnuttamista.
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Hankkeen jarkevan toteutuksen kannalta uusi toiminta hakee tukirahoituksen tyontekijaa ja
projektin toimintarahoitusta varten.

Hankesuunnitelma esiteltiin  vuosikokouksessa ja sai yhdistyksen siunauksen pienilla
tarkennuksilla, ja sen toteuttaminen ojennettiin seuraavan hallituksen huomaan.

Suunnitelman laati Pauli Hulkkonen.

Pohjoismainen yhteistyo

Puheenjohtajisto osallistui epéavirallisiin etdpalavereihin muiden pohjoismaisten roolipelaajia
edustavien yhdistysten kanssa. Palavereja oli kaksi kappaletta, ja niihin osallstui SRS:n
lisdksi edustajia Ruotsin Sverokista ja Norjan Hyperionista. Keskustelu pyori pitkalti
toimintakulttuurien ja -puitteiden eroavaisuuksien ymparilla.

Projektitoiminta

Seuran aktiiveilla oli kaynnissd yhteensd yksitoista seuran omaa projektia ja Vviisi
yhteistydprojektia vuoden 2020 aikana. Uusina projekteina seuralle tuli Etapelipoyta. Uusina
yhteistyoprojekteina saatiin mukaan Fate-Akatemia. Peliseuran valitysprojekti seka
Foorumi-projekti eivat Idytaneet uusia tekijoita, joten ne pysyivat hyllytettyina.

Koronapandemia ja siihen liittyva eristaytyminen vaikutti suuresti projektien toimintaan.
Eristaytyminen ja muut poikkeusolosuhteet verottivat aktiivien kykya osallistua
vapaaehtoistoimintaan. Fyysista lasnaoloa vaativat projektit karsivat erityisesti, mika nakyi
varsinkin larp-puolella.

Seuraavassa toimikauden tarkeimpia projektikuulumisia projektikohtaisesti.

Etapelipoyta

Koronaviruspandemian takia monien mahdollisuudet kokoontua pelaamaan poytaroolipeleja
olivat rajoittuneet, joten maaliskuussa yhdistys alkoi suunnitella projektia, joka tukisi
harrastamista etana. Projektin tarkoitus on
- Lisata etapelaamisen tunnettuutta harrastusmuotona, mahdollistaa etapelaamisen
kokeilu ja harrastaminen etenkin néina karanteeniaikoina.
- Tuoda harrastajia eri kuppikunnista yhteisen etdpoydan aareen, tasta esimerkkina
yhteistyd Oodin oneshot-kerhon kanssa.
- Tuoda Suomen roolipeliseura ry:ta tutuksi konkreettisen toiminnan kautta, esitella
SRS:n toimintaa ja saada seuraa tutummaksi toiminnasta kiinnostuneille
Ensimmaiset etapeli-illat jarjestettiin toukokuussa Discordissa Roolipelit-serverilld, minka
jalkeen ne ovat jatkuneet saanndllisesti. Tapahtumia mainostettiin aihetunnisteella
#etapelipoyta.

Tyoryhman jasenina toimivat Ruska Soanjarvi, Jemina liponen ja Noona Hiilinen.
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Pelinjohtajan esikoulu

Pelinjohtaminen nahdaan vaikeana ja siihen ryhdytaan liilan usein pakosta. Taman
ehkaisemiseksi SRS toteutti projektin, jonka paamaarina oli:

e Motivoida ja kannustaa pelinjohtamiseen

e Sarkea myytteja ja vaarinkasityksia pelinjohtamisesta

e Koostaa aloitteleville pelinjohtajille suunnattuja opasmateriaaleja

Esikoulun hedelmina syntyi:
e Aloittelevan pelinjohtajan infopaketti: Lyhyt “pelinjohtamisen esipuhe” teksti ja
kuratoitu linkkilista verkkosivuille
e Viestintdkampanja: myytinSARKIjat ja miksi pelinjohtaminen on mahtavaaaaa

Projektia luotsasi Jukka Hiltunen, Sami Kyllonen, Ruska Soanjarvi ja Petri Leinonen, ja se
toteutettiin yhteistyossa Noppatuurin kanssa.

Turvallisempaa poytaroolipelaamista

Projektin tavoitteena on kynnyksen madaltaminen turvamekaniikkojen kayttamiseen
turvallisemman ilmapiirin luomiseksi poytaroolipeliharrastukseen. Projektin tavoitteeksi
paatettin  luoda helposti lahestyttava ja esteeton suomenkielinen materiaali
turvakaytannoista poytaroolipelaamisessa ja lisata tietoisuutta turvamekaniikkojen
hyodyllisyydesta ja tarpeellisuudesta nykyisten seka tulevien poytaroolipelaajien ja
-pelinjohtajien keskuudessa.

Projekti alkoi tydstaa raporttia turvattomista poytaroolipelitilanteista perustuen kyselyyn jota
oli levitetty Ropecon 2019 lahtien, ja johon oli tullut yli 100 vastausta. Alfacon 2020:ssa
jarjestettiin tydpaja turvamekaniikoista.

Projektin yhteyshenkilona toimi Ronja Ohra-Aho ja lisdksi projektissa toimivat Joni Makinen,
Nuppu Soanjarvi, Sami Kyllénen, Petri Leinonen ja Pauliina Paavola.

Lasten larp

Projektista vastaavat Noona Hiilinen ja Anna Tervo. Larpin suunnittelu oli tauolla paaosan
vuodesta.

Roolipelitiedotus

Paatoimittajana pitkaan toiminut Sami Koponen siirtyi sivuun. Crystal Nylund aloitti
paatoimittajana vuoden alusta.

Roolipelitiedotuksessa julkaistiin 2020 keskimaarin 2 postausta kuukaudessa, painottuen
kevaaseen.



Suomen roolipeliseura ry:n toimintakertomus 2020

SUOMEN
ROOLIPELISEURA

Kavijamaara edelleen hiljaisessa kasvussa lapi vuoden, keskimaarin 822 katselukertaa
kuukausittain. Myos Facebookissa on tapahtunut sitoutumista.

Pelijarjestojen verkostoitumisprojekti

Projektin vetdjana toimi Pauli Hulkkonen. Koronan vuoksi projektin parissa ei totuttuun
tapaan pystytty kokoontumaan fyysisesti ja toiminnan kehittaminen karsi myds Koronan
sosiaalisten lieveilmididen vuoksi.

Projektissa konsultoitiin edelleen Discordin kautta toimijoita sen edesta, mita aktiivit
pystyivat.

Roolipelikirjasto

2020 Roolipelikirjasto jatkui yllapitotilassa. Rekrytointi jatkui kevyend vuoden aikana, ja
tekijoita ilmaantui tarjolle. Vetdjan Ioytaminen osoittautui vaikeammaksi, ja tama tehtava
lankesi seuraavalle hallitukselle.

Pelia pyynnosta

Pandemian takia conijarjestaminen siirtyi vuonna 2020 verkkoon, joka ei ole Pelia pyynnosta
toiminnalle hedelmallisintd maaperaa. Taman vuoksi Pelida pyynnosta toimintaa ei jarjestetty
conien yhteydessa. Alkuvuodesta pelautettiin kuitenkin yksittaisia peleja erikseen yhteytta
ottaneille tahoille.

Alfacon (2020 ja 2021)

Alfacon 2019 jarjestettiin 14.-16.2.2020 Otavan opistolla. Tapahtumaan osallistui 26
henkiloa ja “Augmentoidut pelit” -teemaiseen coniohjelmaan lukeutui 12 tydpajaa, avajaiset,
paattajaiset sekd Lounge -ohjelma. Padjarjestdjina toimivat Petri Leinonen ja Pekka
Hanninen. Tapahtuman jalkeen yhdistyksen YouTube-kanavalla julkaistiin kavijoiden
haastatteluja (Ruska Soanjarvi, Kristel Nyberg, Jukka Sorsa, Marjaana Karttunen;
haastattelijana Tuomas Kuusniemi).

Kuten aikaisemminkin, tulevien Alfaconien jarjestdjahaun hoitavat aiemmin Alfaconin
jarjestaneet coniitit, leikillisesti Alfaconklaaviksi kutsuttuna entiteettind. Suoralla
rekrytoinnilla Alfacon 2021 paajarjestajiksi valittiin Tanja Kuusniemi, Sami Kyllonen ja Pekka
Hanninen, jotka aloittivat tapahtuman suunnittelun syksylla.

Roperinki

Roperingin tavoite on yllapitad verkkosivupohjaista opasta tekstiroolipelaamisesta
kiinnostuneille ja johdatella kiinnostuneet harrastuksen pariin. Opas kasittda ohjeita
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hahmonluonnista aina pelikokemukseen ja pelinjohtamiseen. Sivusto I6ytyy osoitteesta
https://varjojenriimu.net/roperinki2/ .

Foorumi

Roolipelifoorumi pysyi hyllytettyna. Sen tulevaisuutta pohdittiin osana Roolipelikirjastoa.

Peliseuran valitysprojekti

Projekti pysyi hyllytettyna. Etapelipoyta ajoi vastaavaa tehtavaa pandemian aikana.

Yhteistyoprojektit

Fate-Akatemia

Fate-Akatemia on sarja suomenkielisia actual play -roolipelivideoita, joiden taustalla on halu
opettaa Fate-sdantojarjestelman erikoisuuksia ja pelata samalla viihdyttavaa pelia. Videot
sisaltavat tavallisen pelaamisen lisaksi saantojen lapikayntia ja opastavat yli jarjestelman
sudenkuoppien. Fate-Akatemia kokoontuu saannéllisen epasaanndllisesti parin viikon valein.
Yhteyshenkilona Petri Leinonen. Projektin kotisivut ovat osoitteessa
http://fateakatemia.com/

Ropetupa

Ropetupa on Youtube-kanava roolipeleistd, norteistd, nopista, saantokirjoista ja
miniatyyreistd. Ropetuvan kanssa seura tekee yhteistyotd l|ahinna tiedottamisen ja
mainostamisen osalta. Toimikauden aikana kanava on saanut lisda nakyvyytta ja uusia
tilaajia, seka kehitysehdotuksia palautteen sekd kontaktien muodossa. 2019 aloitti
uudistumisprosessin, jonka myota kanava nimettiin uudelleen Rope Sedaksi.

Noppatuuri

Noppatuuri on actual play- roolipelisisdltda tuottava projekti jonka tarkoitus on lisata
suomenkielisen poytaroolipeliharrastuksen nakyvyyttd, lapindkyvyytta ja lahestyttavyytta.
Noppatuuri striimaa ja tekee YouTube-videoita roolipeleista kiinnostuneille.

Toimikauden aikana projektin tydéryhmaan kuului yhdeksan jasenta. Lahetyksia tehtiin
keskimaarin kaksi kertaa viikossa ja niiden ohella tuotettiin myos pelikampanjoihin liittyvia
ekstralahetyksia ja -videoita aktiivisesti.Urban Shadows: Kaupungin varjot -kampanja
saavutti paatoksensa ennen keséataukoa, ja sitd seurasi Voiman vartijat -niminen Star Wars
-kampanja, Torakorpi-niminen D&D5e -kampanja seka sekalaisia kertapeleja ja
keskusteluohjelmia. Noppatuurin ndkyvyys seka seuraajien ja katselukertojen maara Twitch-
ja Youtube-kanavilla kasvoi toimikauden aikana tasaiseen tahtiin.
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Ropehiiren kolo

Ropehiiren kolo on Tuomas Kuusniemen pydrittama Youtube-kanava, jossa han julkaisee
videoita roolipelaamiseen liittyvista aiheista ja ilmidista. Vuonna 2020 kanava eli hiljaiseloa
tekijan painottaessa Noppatuuria ja muita projekteja.

Ropehautomo

Keskustelu roolipelintekijoiden kesken jatkui Ropehautomo-kanavalla. Projektia johtaa
Wooden Cauldronin Joonas Lind.

Allekirjoitettu 5.10.2021:
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