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Inklusiivisuus tarkoittaa mukaan ottamista

e Inklusiivisuus tarkoittaa mukaan ottamista, tervetulleeksi toivottamista,
erilaisuuden huomioimista, kunnioittamista ja etuoikeuden tunnistamista.

Sen vastakohta on ulos sulkeminen ja poisjattaminen.
o vertaa englanninkielisiin termeihin inclusion / exclusion

e Inklusiivisuuden taso on valinta ja paatos on syyta tehda tietoisesti
erityisesti conipelia jarjestettaessa

e Taydellisesti kaikille inklusiivista pelia el ole mahdollista tehda, eika se
ole tarkoituskaan, rajoittavista tekijoista kommunikointi on keskeisin
taito!

e Inklusiivista suunnittelua voi vaatia esimerkiksi seuraavien arkisten
ominaisuuksien ja elamantilanteiden huomioiminen:

seksuaali- ja sukupuolivahemmistot, etniset vahemmistot, uskonnot, litkuntarajoitteet,
aistirajoitteet, vammat, traumat, mielenterveyden hairiot, taloudellinen tilanne, koulutustaso,
ika, pelikokemus, kielitaito, sosiaaliset taidot, perhetilanteet ja moni muu asia
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Inklusiivisuuden perusperiaatteet

e Kerro pelistasi kaikki oleellinen tieto
o voimakkaat efektit, pelitilan rajoitteet, varsinkin rajummat teemat
e Kysy, ala oleta
o ala tee oletuksia pelaajista heidan sukupuolensa, pelikokemuksensa tai minkaan
muunkaan piirteen perusteella, vaan kysy ja anna pelaajien kertoa itse
o kayta syrjimatonta kielta (esim. sukupuolittava kieli, ableistiset ilmaukset), rajaa
pelin sisainen syrjinta selkeasti pelin sisalle
e Tuo omat rajasi kanssapelaajien tietoon
o Nain naytat esimerkkia myos turvamekaniikkojen kaytosta

e Puutu aina epaasialliseen kohteluun

o Jo esittelemalla alkuun kaytettavan turvamekaniikan viestit, etta otat asian
vakavasti
o Pyyda tarvittaessa anteeksi ja pyri olemaan rehellinen

Lue lisaa Huomioi helposti -materiaalistal!
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Turvamekaniikat
conipelissa
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Turvamekaniikat conipeleissa

e Turvamekaniikan tarkein teho tulee siita, etta se on
olemassa

e Varmista, etta mekaniikka on mahdollisimman
helppokayttoinen ja pystyt selittamaan sen nopeasti pelin
alussa

e Puhu turvamekaniikoista vakavasti ja toimi silla
oletuksella, etta sita tullaan kayttamaan - ala siis vesita sen
tarkeytta vitsailulla tai olettamalla etta “ethan me tata
tarvita mutta tammonen on”

e Jos turvamekaniikkaa kaytetaan, ota se tosissaan, mutta
ala panikol! Ota tauko
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Conipeleihin sopivia turvamekaniikkoja

e X-kortti
o Toimii useimpiin peleihin sellaisenaan, on hyvin tunnettu
o Loytyy useampi er1 versio, valitse omasi
o Mahdollista kayttaa korttia, kasimerkkia tai turvasanaa
e Liikennevalot
o Helppo ymmartaa ja selittag, intuitiivinen myos vasta-alkajille
o Erityisen hyva kun halutaan pelata lahella rajoja, koska keltainen valo
mahdollistaa ohjauksen ilman pelin pysayttamista
e Verhot ja rajat (Lines & Velils)
o Helppokayttoinen ja selkea, mutta vaatii luottamuksellisen keskustelun
pelaajien kanssa ennen pelia
e Same Page Tool

O Helppokayttoiset valmiit kysymykset ja vastausvaihtoehdot,
kustomoitavissa oman pelin tarpeisiin

O Mahdollistaa myo0s pelin tunnelman ohjaamisen, mutta vaatii
luottamuksellisen keskustelun pelaajien kanssa ennen pelia
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Miten ryhmayttaa
tuntemattomat tunniksi?



D BahE
Kuinka luoda nopeasti
luottamusta conipelin Kilreessa?

e Panosta aloitukseen: ole ajoissa ja valmistautuneena paikalla, jotta

voit ottaa pelaajat vastaan ystavallisesti ja huomioiden.

o Tervehdi, esittaydy, kysy nimia, kayta nimia (nimikyltit!)

o Lyhytkin kuulluksi tulemisen tunne on merkittava, mutta koska aikaa ei ole
paljon, ohjaa keskustelu positiiviseen: esim. pyyda kertomaan, mika conissa on
tahan asti ollut kivointa tai mita ohjelmaa odotatte eniten

e Ohjaa odotuksia:
o Kertaa minkalaista pelia on tulossa ja kysy pelaajilta, mika juuri tassa pelissa
heita kiinnosti ja sai ilmoittautumaan
e Osoita kunnioitusta ja ole kunnioituksen arvoinen
o Kunnioita kaikkia pelaajiasi sellaisina kuin he pelipoytaan tulevat
o Kayta auktoriteettiasi hyvaan: puutu hairikointiin ja kiusaamiseen



2 PSS
Kuinka luoda nopeasti
luottamusta conipelin Kilreessa?

e Hyodynna ryhmayttaminen peliin orientoitumisena:

o Laita pelaajat ideoimaan jotain pelissa tarvittavaa yhdessa: Kuvailkaa
yhdessa pelaajahahmojen avaruusalus! Lisatkaa kotilinnan karttaan yksi
kiinnostava asia, joka liittyy johonkin toiseen hahmoon!

o Tee hahmojen esittelyt lyhyina takaumavalahdyksina hahmoja yhteen
sitoen: Kuvaile kipera tilanne, jossa hahmosi oli ja miten toinen hahmo hanet
pelasti pinteesta! Kuvailkaa hahmojenne ensikohtaaminen! Esitelkaa
hahmonne kuvailemalla edellinen yhteinen sankaritekonne!

o Voit myos yhdistaa nama: Millainen tilanne se oli, kun Tuikku ja Olender
yhdessa loysivat aarrekartan? Miten Kira ja Pellior saivat vihia
Tahtilaivaston suunnitelmista niin etta paasitte ajoissa pakoon?

e Ole pelaajahahmojen fani, anna kaikille tilaisuuksia loistaa

o Kerro kun joku on siistia ja kerro mika sinua kiinnostaa pelaajien ideoissal!
e Muista kiittaa!

o Lyhyt kehukierros on helppo tapa jattaa kaikille hyva maku suuhun, kysy esim.

Mika oli siisteinta/mielenkiintoisinta? Tai pyyda kertomaan kehu toiselle
pelaajalle tai pelaajan hahmolle (Pyorean poydan ritarit)
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Kalva
ennakkotehtavasi
esiin!
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Tehtava

e Listaa peli-ideastasi raskaita aiheita, jotka voivat
alheuttaa jollekin osallistujille epamiellyttavia
tuntemuksia tai joita joku saattaisi haluta valttaa.

e Mita el-inklusiivista pelisi ydinidea vaatii
toteutuakseen?

Esim. vaatiiko peli englanninkielisen tekstin lukemaista tai karttojen

ymmartamista tai onko joku raskas aihe aivan ehdottoman
keskeinen?

e Mika turvamekaniikka sopisi sinun pelillesi parhaiten?



